Musiikki ja pelit Suomen menestystarinoita
Luovista yrityksista puolet toimii kansainvalisesti
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Noin puolella kotimaisista luovien alojen yrityksista on kansainvalista toimintaa. Useimmiten kv-
asiakkaita on kuitenkin alle 10 prosenttia koko asiakaskunnasta. Kansainvélistyneimpié ovat
informaatioteknologian yritykset (70 prosenttia) ja véhiten kansainvélistyneitd k&sityoyritykset (37
prosenttia) sekd elokuva- ja tv-tuotanto (35 prosenttia).

Luvut kayvét ilmi Helsingin kauppakorkeakoulun tuoreesta, luovien alojen kansainvalistymista
kasitelleestd tutkimuksesta, johon vastasi yli 400 suomalaista luovaa yritysta.

— Luovilla yrityksilla on hyvin erilaisia kansainvélistymistapoja, sill& se on hyvin heterogeeninen
ryhma. Arkkitehtuurissa kansainvélistytdan esimerkiksi kansainvélisten suunnittelukilpailujen
kautta, elokuva-alalla puolestaan on esimerkiksi kansainvalisid yhteistuotantoja, totesi Turun
kauppakorkeakoulun tutkija Arto Kuuluvainen luovan alan yritysten kansainvalistymisté
kasitelleessé seminaarissa.

Eri aloilla on jotain yhteistakin.
— Kansainvalisilla verkostoilla ja suhteilla on erittdin suuri merkitys kaikilla luovilla aloilla.

Nightwishin nettikauppa

Luovien alojen menestystarinoita 10ytyy musiikki- ja pelialalta. Vuonna 2006 musiikkiviennin
kokonaismarkkina-arvo oli yli 26 miljoonaa euroa, siitd 10 miljoonaa oli peréisin &anitteistd, 8
miljoonaa esiintymisisté ja 8 miljoonaa tekijanoikeuskorvauksista.

—Vuoden 2012 kokonaismarkkina-arvon ennusteeksi on esitetty 150 miljoonaa, mutta se on tehty
ennen maailmanlaajuista taantumaa ja tuntuu liioitellulta, Kuuluvainen arvioi.

Yksi Suomen musiikkisankareista on Nightwish, jonka pohjalta perustettu osakeyhtié Scene Nation
tyo6llistdd kuusi henked. Yhtio pyorittdd myos 23 muun suomalaisbéndin nettikauppoja ja se aikoo
ottaa riveihinsa myo6s kansainvélisia yhtyeitéa.

Talla hetkella Suomessa on asiantuntijoiden arvion mukaan 30 kansainvélisesti merkittavaa artistia
ja musiikkiviennissé ndhdaan olevan vielé paljon hyédyntdmattomia mahdollisuuksia, silla melodia
on kansainvélista kauppatavaraa.

Remedysté Rovioon

Suomen pelialan suuri menestyja on ollut Remedy Entertainment, jonka peleja on myyty
maailmanlaajuisesti seitseman miljoonaa kappaletta. Kotimarkkinoiden osuus myynnista on vain
yksi prosentti.



Max Paynen ja Microsoftin julkaisemana tulossa olevan Alan Waken luonut Remedy on kasvanut
autotallifirmasta kansainvaliseksi yritykseksi.

Remedyn menestyksen salaisuuksia ovat hyvén tuotteen lisaksi se, etté tekijoilla oli harrastusajoista
meriitteja ja yhteyksid alalle, EU:n my6ta rekrytointi ulkomailta helpottui ja kasvua saatiin
palkkaamalla ulkopuolinen toimitusjohtaja kehittdméan organisaatiota, hankkimaan juristeja ja
analysoimaan riskeja. Suomessa on myds peliharrastamisen ja koulutuksen takia ollut osaavaa
tydvoimaa.

Tuoreempi menestystarina on vuonna 2004 perustettu kdnnykképelifirma Rovio Mobile. Yrityksen
lahtokohtana oli se, ettd Suomi on mobiilin liiketoiminnan periferiaa, kdnnykkéakanta on taalla liian
vanhaa peleihin ja markkina-alue on pieni. Kolme yritt4jad sai miljoonan euron siemenrahoituksen
Hollannista ja sai edellisissa tydpaikoissa luotujen henkilokohtaisten verkostojen kautta yhteydet
suuriin eurooppalaisiin operaattoreihin.

Vuonna 2008 Rovio Mobilella oli noin 40 tyontekijéa ja markkinoita yli 30 maassa. 1,2 miljoonan
liikevaihdosta alle prosentti on Suomesta.

Rovion etuina on innovatiivisuus, tekninen osaaminen ja se pystyy lanseeraamaan uudet tuotteet
jopa neljassa kuukaudessa normaaliin kahdeksaan kuukauteen verrattuna.

Messuja ja Musexia
Monelle pienelle yritykselle — esimerkiksi kasity6alalla — tarkein kansainvalistymisen keino ovat
yhé& edelleen messut.

Kansainvalistyneista luovista yrityksistd 24 prosenttia on kéyttanyt julkisia kansainvalistymisen
tukipalveluja, kuten TE-keskuksen, Finpron ja Musexin apua.

— NyKkyiset viennin tuki-instrumentit soveltuvat usein heikosti luoville aloille, Arto Kuuluvainen
sanoi Humakin kulttuuriyrittdjyyskeskuksen jarjestamassa seminaarissa.

Esimerkiksi teollisuusyritysten kanssa toimineilla rahoittajataholla ei ole ymmarrysta pienten
luovien yritysten ja yhteenliittymien toiminnasta.

Luovista aloista esimerkiksi kuvataide on kaupallisuuteen keskittyvén viennin ndkékulmasta
olematonta.

— Taiteilijakentédssa on harvoin yritystoimintaa tai edes kaupallista toimintaa. Vienti on silloin
enemman kulttuurivaihtoa kuin liiketoimintaa, Kuuluvainen sanoi.






